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Uberlegungen zur
digitalen Jugendarbeit




u Mentimeter

JMan muss die Jugendlichen dort
abholen, wo sie
stehen’

— Grundsatz der Jugendarbeit nach nach F.J. Krafeld
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Gerdte-Ausstattung im Haushalt 2020

Handy/Smartphone
WLAN-Anschluss

Smartphone

Computer/Laptop

Fernsehgerat

Drucker
Videostreaming-Dienste
Radiogerat
Musikstreaming-Dienste
DVD-Player/Festplattenrecorder
Tablet

Feste Spielekonsole
Fernsehgerdt mit Internetzugang
Tragbare Spielkonsole
MP3-Player/iPod

Wearable

Streaming Box/Stick
E-Book-Reader

Smartspeaker

Radiogerat mit Internetzugang

Quelle: JIM 2020, Angaben in Prozent, Basis: alle Befragten, n=1.200
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Medienbeschaftigung in der Freizeit 2020

Internet* 89 8
Smartphone 93 A
Musik horen 80 13
Videos im Internet 66 24
Fernsehen* 45 27
Video-Streaming-Dienste 35 35
Digitale Spiele 41 26
Radio* 37 21
Tablet 21 16
Bucher (gedruckt) 15 20
DVDs/Blurays/aufgez. Filme/Serien 7 15
Tageszeitung (online) 7 11
Horspiele/-blicher 7 10
Podcasts horen 6 11
Tageszeitung (gedruckt) S 1§
Zeitschriften/Magazine (online) 5 g
Zeitschriften/Magazine (gedruckt) g e

E-Books lesen 4 0
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mtaglich W mehrmals pro Woche

Quelie: JIM 2020, Angaben in Prozent; *egal Uber welchen Verbreitungsweg, Basis: alle Befragten, n=1.200
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Wir mussen die Jugena nicht
abnolen, sondern mitinr
mitgehen

— lvica Petrusic, Jugendarbeiterin in der Schweiz



O 'hesen zu digitaler Jugendarbeit
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Digitale Jugendarbeit ist ein fortlaufender Prozess

> Nicht nur ein Ersatzkonzept wahrend der Pandemie
> Neue Begegnungs- und Erlebnisraume

> Lieber viele kleine Projekte als ein Leuchtturmprojekt
> Neue Teilhabemoglichkeiten

> Voneinander und miteinander lernen
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Digitale Jugendarbeit muss mit der Zielgruppe
entwickelt werden

> Jugendliche kennen die digitale Welt oft besser

> Fehlendes Wissen eingestehen und Bereitschaft zum lernen zeigen
> Alltagskompetenzen sind wichtiger als Fachkompetenzen

> Gestaltungsmoglichkeiten als Motivation

> Angebot muss zu technischen Moglichkeiten der Zielgruppe passen
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Digitale Jugendarbeit muss experimentieren

-> Keine Angst vor Fehlern
> Vielfalt der Moglichkeiten nutzen
- Austausch und Interesse leben
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Digitale Jugendarbeit braucht einen klaren
Rahmen und Grenzen

> Strukturelle und technische Moglichkeiten beachten (und bei Bedarf anpassen)

> Grenzen des Jugenschutzes, Datenschutzes und anderer Gesetze beachten
> Jugendarbeit kann und soll nicht nur digital sein - Ziele definieren

> Ruckprache mit Eltern suchen

> Inklusiv und Integrativ arbeiten
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Digitale Jugendarbeit braucht und féordert
Medienkompetenz

> Kompetenzbedarf fur Projekte ermitteln und sicherstellen
-> Medienpddagogik als Teil der Jugendarbeit begreifen

2> Nutzungs- und Alltagskompetenzen in den Vordergrund
- Neue Chance fur nachhaltige Wirkung der Jugendarbeit
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https://padlet.com/dobrueck/vy4jkrx5005jyiare
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https://padlet.com/dobrueck/no5gnquwkcuOddqgg



